«Все про кошку» и не только…

Педагогическое сообщество постоянно решает две проблемы – чему и как учить наших детей. Давайте поговорим о том, «как». У традиционного урока славная история. Рожденный гением Яна Каменского в эпоху Возрождения, урок воспитал, обучил и пережил двадцать пять поколений землян. Однако сегодня классно-урочная система все меньше отвечает требованиям современного образования. Современная жизнь требует от школы учить мыслить, а урок дает только знания. Каждые 7 лет информация в современном мире обновляется на 50% и удваивается! То, чему мы учим, устаревает раньше, чем дети покидают школу. Получается, что дети получают знания, которые не будут востребованы жизнью. В последнее время мы все чаще говорим о необходимости индивидуального подхода в обучении. Урочная система, в силу объективных причин, реализовать этот индивидуальный подход в полной мере не может. Вопрос о том, какая форма передачи знаний должна прийти в современную школу, пока остается открытым. И педагогическое сообщество ищет эти новые формы, экспериментирует, пытаясь найти «философский камень» - новые формы передачи знаний. Радует то, что в последнее время педагоги школ все шире стали использовать проектный метод обучения и игровые технологии.

Разработанные проекты и познавательные программы, активно используют древнейшую форму передачи знаний – игру, и это не случайно. Во-первых, игра - это более активная форма работы с учениками, она позволяет играющим чувствовать себя участниками процесса. Во-вторых, игра подключает все каналы восприятия информации (и логику, и эмоции, и действия), не опирается на одну лишь память и воспроизведение, поэтому она более надежна в усвоении знаний. В-третьих, она предусматривает командное (коллективное) участие и дает возможность ученикам получить важнейшие навыки общения и коллективной работы. И, в-четвертых, игра позволяет решать еще одну очень важную социально значимую проблему. Как известно, эффективное обучение и воспитание возможно лишь тогда, когда происходит доверительное деловое общение и взаимодействие взрослых и детей. К сожалению, такого взаимодействия между взрослыми и детьми сегодня в школе и в семье сегодня недостаточно. Разработанные программы предусматривают совместную деятельность учеников, педагогов и родителей. Все это вместе взятое позволяет участникам получить радость от самого процесса получения новых знаний. Прием «калейдоскоп», используемый при организации познавательных программ, создает условия для реализации творческого потенциала широкого круга участников этих программ. Суть приема состоит в том, что избранная тема находит отражение в разнообразных конкурсах (творческих, познавательных, развлекательных) и вопросах, предлагаемых для программы. Этот прием позволяет учитывать разные интересы ребят, которые они реализуют как на самой программе, так и в процессе ее подготовки.

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ОРГАНИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ «КОЕ-ЧТО О КОШКЕ»

(для ребят среднего школьного возраста)

Внеклассная и внешкольная работа занимает важное место в воспитательной работе с детьми и подростками. При организации внеклассных и внешкольных мероприятий необходимо учитывать два фактора:

1.Организаторы должны выбрать интересную для ребят тему.

2.Организаторы должны использовать такие формы проведения мероприятий, которые позволяли бы многим ребятам принять участие в их подготовке и реализации. Прием «калейдоскоп» позволяет решать эти задачи.

Цели программы:

- развитие интеллекта;

- развитие эмоциональной сферы;

- развитие устойчивости к стрессам;

- развитие уверенности в себе и принятия себя;

- развитие позитивного отношения к миру и принятия других;

- развитие самостоятельности, автономности.

В данном методическом пособии дается набор разных конкурсов, заданий, а организаторы программы могут выбрать те, которые наиболее приемлемы для проведения мероприятия.

Дети очень любят животных, но, как правило, относятся к ним как к «живым игрушкам», поэтому необходимо помочь ребятам научиться с уважением относиться к своим домашним животным, в том числе и к кошкам. Программа позволяет ребятам узнать интересные факты из жизни кошек, познакомиться с тем, как эта тема отражается в искусстве, культуре и народных традициях.

ПОДГОТОВИТЕЛЬНАЯ РАБОТА

Для подготовки программы требуется 12-14 дней. Необходимо разделить класс на 3-4 команды, которые должны заранее подготовиться к конкурсам. Ниже перечисляются разные виды «домашних» конкурсов. Организаторы программы выбирают те, которые считают необходимыми для своей программы.

1. Визитная карточка. Команды должны придумать название, эмблему, девиз для презентации команды, бэйджики.

2. Конкурс «Анималист». Рисунки могут быть выполнены в разной технике.

3. Конкурс «Иллюстратор». Нарисовать рисунки-иллюстрации к литературным произведениям (сказки, басни, рассказы, мультипликационные фильмы).

4. Конкурс «Фантазия». Изготовить поделки из пластилина, бумаги, других материалов, в том числе и предметов, вышедших из употребления. Придумать название созданной композиции.

5. Конкурс «Рукодельница». Выставка предметов домашнего обихода, в которых «кошачья» тема нашла свое отражение (например, тапочки, фартук, сумки, аппликации и др., кулинарные изделия). Можно дать задание подготовить рекламу этих изделий и предметов.

6. Конкурс «Гимн кошке». Нарисовать газету-плакат и подготовить устную информацию о кошке, которую можно преподнести в оригинальной форме. Выступление не должно быть более 3 минут.

7. Конкурс «Литературный». Подготовить 3-4 вопроса для литературной викторины.

8.Конкурс «Литературных героев». Можно инсценировать фрагменты из этих и других произведений:

- кот Базилио - «Золотой ключик, или приключения Буратино».

А. Толстой;

- кот Матроскин - «Дядя Федор, пес и кот». Э. Успенский;

- кот в сапогах - «Кот в сапогах». Ш. Перро;

- Чеширский кот - «Приключения Алисы в стране Чудес». Л. Кэрролл; 

- Матильда - «Карлсон, который живет на крыше». А. Линдгрен;

- Кот Бегемот - «Мастер и Маргарита». М. Булгаков;

- Кошка - «Кошкин дом». С. Михалков.

Ребята могут инсценировать басни И. Крылова («Кот и повар», «Кошка и соловей», «Котенок и скворец»).

9.Конкурс «Дрессировщик». Подготовить «цирковой номер», где роль кошек играют сами ребята.

       10. Конкурс клипов. Подготовить «клипы» песен, в которых есть темы кошек.

 11.Конкурс пословиц, поговорок и крылатых выражений.  Необходимо подобрать и выписать их на отдельный лист бумаги.

План подготовки программы 

1. Подготовить раздаточный материал и бумагу для выполнения ребятами ряда заданий.

2. Подготовить видеопроектор для демонстрации иллюстраций.

3. Приготовить музыкальные конкурсы и заставки. 

4. Приобрести призы.

5. Определить состав жюри и состав ассистентов. В качестве ассистентов могут выступать ребята, которые по каким-то причинам не вошли в составы команд. 

6. Продумать систему оценок конкурсов. Для оценки конкурсов изготовить своеобразные «денежные единицы» - «коты», «мурзики», «киски», «пусики» и др., которые будут вручаться по итогам каждого конкурса. В конце программы устраивается аукцион, на котором за свои денежные единицы ребята могут приобрести призы. Организаторам следует предусмотреть несколько крупных призов и обязательно приготовить и мелкие призы, которые смогут «купить» те, кто не смог «купить» основные призы. Необходимо предусмотреть призы для участников конкурса «Иллюстратор» или дополнительные «денежные единицы», которые будут вручены командам за участие в этом конкурсе.

7. Подготовить помещения для программы, столы, стулья для команд и жюри.

Оформление помещения

Для оформления помещения можно использовать плакаты, календари, на которых изображены кошки. Ребята могут принести на праздник свои коллекции марок, открыток, календарей и оформить «персональные выставки». Можно также устроить выставку игрушек-кошек.

Сценарный ход программы

Ведущий: Уже не одну тысячу лет домашние животные живут рядом с нами. Мир домашних животных очень интересен. Познавая животных, человек познает и самого себя. Общение с животными создает человеку хорошее настроение и даже исцеляет от болезней. Сегодня мы поговорим о кошке. Вы узнаете о необычной истории этого пушистого зверька, сможете принять участие в конкурсах, викторине и играх.

О конкурсах я вам расскажу чуть позже. А сейчас я хочу представить команды, которые сегодня принимают участие в нашей программе. Я называю команду – все игроки команды встают, называют свой девиз, а мы приветствуем их аплодисментами.

(Идет представление команд).

Ведущий: С командами мы познакомились, а теперь позвольте мне преставать наше жюри (представление жюри). Итак, жюри представлено, и настало время рассказать вам о том, как будет оцениваться участие команд в конкурсах. В нашей программе 10 конкурсов (организатор называет то число конкурсов, которое будет им определено). По итогам каждого конкурса вы будете получать не совсем обычные оценки. Это будут денежные единицы - «коты», за какие-то конкурсы вы можете получить 1, 2, или 3 «денежные единицы», а за какие-то – 2, а за какие-то - только по одному «коту»». В конце программы вы сможете поучаствовать в аукционе и приобрести на ваши «коты» призы. Хочу добавить, что на некоторые вопросы вы будет отвечать письменно, поэтому прошу ассистентов раздать командам бумагу для ответов, и каждая команда в правом верхнем углу напишет название своей команды (командам раздаются листочки для ответов, на которых ребята пишут названия команд). Уточняю - ответ от команды подается один. И вопрос или задание читается только один раз, поэтому прошу всех быть очень внимательными. А отдавать свои ответы вы будете ассистентам (представление ассистентов).

Прошу всех обратить внимание на замечательные иллюстрации, которые сделали участники к этой программе. В конце программы жюри подведет итоги конкурса «Иллюстратор» и вручит командам дополнительные «коты» за лучшие работы. Итак, команды готовы? Можно начинать? 

Начинаем мы нашу программу с «Визитных карточек» команд.

Конкурс «Визитная карточка».
Команды выступают со своими визитными карточками. 

Жюри оценивает ответы команд и вручает «коты» командам (1, 2 или 3). 

Итоги подводятся после каждого конкурса и количество «котов» определяется условиями каждого  конкурса.
Конкурс пословиц, поговорок и крылатых выражений.

Ведущий: Кошка очень давно живет рядом с человеком, поэтому люди могли достаточно хорошо изучить повадки, привычки этого животного. Эти наблюдения нашли свое отражение в пословицах, поговорках и крылатых выражениях. И наш следующий конкурс будет связан с пословицами и поговорками, которые вы дома вспомнили и написали.
Конкурс пословиц, поговорок и крылатых выражений проводится следующим образом: команды читают по очереди свои домашние заготовки. Если встречается пословица, поговорка, которая есть у всех других команд, то все команды получают по одному «коту», если есть она у двух команд, то эти команды получают по 2 «кота», если пословица или поговорка есть только у одной команды, то она получает 3 «кота».

Второй вариант проведения этого конкурса – команды передают свою «домашнюю работу» в жюри, которое и оценивает выполненную работу.

Конкурс «Пантомимы».
Ведущий: Кошка - очень пластичное животное, поэтому мы решили провести конкурс пантомимы. Представители от команд получают конверты, в которых написаны задания:

- создайте образ ленивого кота;

- создайте образ кота, встретившего собаку;

- создайте образ кота, любующегося собой.

Конкурс «В мире звуков».
Ведущий: По исследованиям ученых, кошки издают более 16 различных звуков. В зависимости от ситуации она выражает радость или неудовлетворение. Сейчас нужно попробовать с разной интонацией произнести фразу (каждой команде своя фраза). Например: «Я хочу конфет», «Завтра контрольная по физике», «Закройте дверь».

Конкурсы эрудитов.

Ведущий: Кошка - очень умное животное. Вам сейчас придется оправдывать звание «Ученых котов». Отвечать на вопросы этого конкурса вы будете письменно. Обращаю ваше внимание – вопрос читается один раз. Вам дается минута для обсуждения и ответа на вопрос. Вы пишете один ответ от команды и передаете нашим ассистентам, которые приносят его в жюри. Все листочки с ответами должны быть подписаны. Мы с вами уже поработали с бланками ответов - в правом верхнем углу у вас написано название вашей команды. (Ведущий выбирает 2-3 конкурса по своему усмотрению).
Задание 1. Ребятам выдаются наборы букв слова «мышеловка». Ведущий предлагает составить из этих букв как можно больше слов. Итоги подводятся так же, как в конкурсе пословиц и поговорок.

Задание 2. 

Ведущий: Есть такое выражение «Сделать из мухи слона». Это делается очень просто. Изменяя последовательно по одной букве в словах, можно получить из слова «муха» слово «слон». Мы сейчас кошку превратим в мышку  (ведущий пишет на доске: «кошка – мошка - мышка»). Понятно как это делается? А сейчас задание более сложное. Нужно из «кошки» сделать «галку». Вам дается 2 минуты на это превращение (коШка – коРка – Норка- Порка –поЛка – пАлка - Галка).

Задание 3.

Ведущий: Почти у каждого растения есть несколько названий. Помимо научных, есть и такие, которые эти растения получили благодаря своим особенным качествам и признакам. Например, папоротник называют «черной бородой», белену –«куриной слепотой», а какое растение называют «кошачьим корнем»?  (Валериана).

Задание 4. 

Ведущий: А теперь очень короткий, но очень интересный вопрос: одинаковые ли глаза у кошки днем и ночью? (Неодинаковые. Днем, при солнечном свете зрачки у кошки сужаются, а ночью они широко открыты и пропускают в глаз весь возможный свет – таким образом глаза кошки приспособлены хорошо видеть в темноте, так как именно ночью она охотится).

Задание 5.

Ведущий: Кошка относится к семейству кошачьих, и на территории нашей страны водится 12 видов диких кошек. Сейчас вам предстоит вспомнить название некоторых из них и разгадать кроссворд. Я хочу лишь добавить, что все эти виды внесены в Красную Книгу.

Командам раздаются кроссворды. Ведущий зачитывает информацию для всех, но лучше эту информацию напечатать для каждой команды.

По вертикали:

1. Хищный зверь из семейства кошачьих, распространен в Африке, Азии (в том числе в Туркмении). Преследуя добычу, бежит со скоростью 100 км/ч. Его приручают для охоты на антилоп. (Гепард).
2. Сегодня этих хищных зверей из семейства кошачьих осталось на Земле совсем немного. Если в начале ХХ века их обитало свыше 100 тысяч, то сегодня - не более 15 тысяч. Самка приносит потомство 1 раз в 2-3 года, поэтому восстановление поголовья зверей происходит очень медленно. Истребляли этого зверя не только ради красивой шкуры, но и потому, что из туши этого животного изготавливались медицинские препараты. Например, в китайской медицине каждый орган хищника находил применение (Тигр).
По горизонтали:

3. «Лола, снимите манто!» - именно с этим призывом-мольбой обратился в середине 60-х годов ученый с мировым именем, профессор, директор зоопарка во Франкфурте-на-Майне. Бернгард Гржимек к популярной кинозвезде того времени - итальянской актрисе Джине Лоллобриджиде, так как она очень часто фотографировалась в манто из этого зверя, что послужило  сигналом  к небывалому ажиотажу среди богатых модниц и привело к резкому сокращению числа этих животных. И если бы не вмешательство ряда африканских ведомств, эти животные могли бы исчезнуть полностью. Кормятся эти животные птицами, ящерицами, млекопитающимися, их жертвами становятся  антилопы и обезьяны. При виде зверя стаи обезьян поднимают истошный крик, предупреждая об опасности все живое на много миль кругом. Иногда зверь совершает набеги на села, уничтожая собак и домашний скот. Избегает встречи с человеком. (Леопард).
4. Этого зверя называют владыкой высокогорий. В поисках добычи он поднимается очень высоко, до 4000 метров, где дуют пронизывающие ветры, кругом снега и льды. Зверь хорошо приспособлен к этим суровым условиям – у него теплая шуба и сильные лапы. Он легко перепрыгивает через 10-метровые ущелья и играючи берет высоту в 3 метра, безбоязненно передвигается по узким скальным карнизам над пропастями. (Ирбис).

5. Это очень сильный, ловкий и выносливый зверь, обладает очень острым зрением, прекрасно лазает по деревьям, растущим на скалах, неплохо плавает. Соединенные перепонкой пальцы позволяют ему легко передвигаться по снегу и неслышно подкрадываться к добыче. Часами ждет момента, когда бесшумный, молниеносный прыжок приносит удачу. Если первая попытка не удалась, упорно преследует жертву, выслеживая ее день, и два. (Рысь).

[image: image1]
Конкурс «Лимерик».

Ведущий: Я вам сейчас расскажу, что такое лимерик. Лимерик - это английский вариант организованной определенным образом небылицы. Это слово появилось благодаря ирландскому городу Лимерик, в котором сочинялись такие стихи. Лимерики можно услышать и сегодня. Например, лимерик Эдварда Лира:

Один старикашка с косою / Гонялся полдня за осою,

Но в четвертом часу / Потерял он косу / И был крепко укушен осою.

В лимерике всего 5 строк. Причем в первой строчке можно задать вопрос «кто?» или «откуда?». Ко второй строчке подходит вопрос  - «какой?» (или «какая?»), к двум следующим – «что произошло?», и, наконец, к последней строчке - «чем все закончилось?». А вот происходит в лимериках как раз что-нибудь смешное и нелепое.

Я вам называю первую строчку «Одна бестолковая кошка….», а вы должны придумать еще 4 по всем правилам лимерика. На выполнение задания 2-3 минуты.

Конкурс «Темнота и кошка». 

Ведущий: Мы говорим о том, что кошка хорошо видит в темноте. Вам сейчас придется побывать в роли кошки в темной комнате и выполнить ряд заданий с завязанными глазами (ведущий выбирает задания по своему усмотрению):
- дорисуй кошке хвост (кошка нарисована на доске или на листке ватмана, в этом случае приставить хвост);

- на столе разложены 15-20 кубиков. Приглашаются представители от каждой команды - они одновременно начинают строить пирамиду из 5 кубиков.

Конкурс «Колыбельная песня»

Ведущий: Люди издавна заметили уникальную способность кошек забавлять и успокаивать детей. На Руси кошку держали в доме не только для того, чтобы она ловила мышей, но и клали кошку в колыбель к ребенку, чтобы она своим  теплом, своими песнями убаюкивала малыша. У нас есть много колыбельных песен, в которых мама просит «котеньку прийти и успокоить своего дитятку». А теперь задание для команд: нужно спеть колыбельную песню.

Конкурс «Кошка и искусство»

Ведущий: Домашние кошки оказывают сильное эмоциональное воздействие на человека. Среди поклонников кошек немало знаменитых людей - писателей, художников, ученых, общественных деятелей. Виктор Гюго нежно любил своего Гавроша. Кардинал Ришелье оставил наследство своим 14 котам. Эрнест Хэмингуэй обедал с кошками за одним столом. 

Врач–гуманист Альберт Швейцер спасался от тоски, играя на органе для своих кошек. Известному русскому шахматисту Александру Алехину однажды подарили сиамского кота по кличке Чесс, что в переводе с английского означает «шахматы». Живой талисман всегда сопровождал мастера на турнирах и приносил удачу. Во время матчей Алехин нередко спускался со сцены в зрительный зал, чтобы погладить своего любимца. Великий Леонардо да Винчи тоже любил кошек и даже написал картину «Мадонна с кошкой». Картина не сохранилась, но остались эскизы, которые имеют ценность законченного произведения.

Можно ребятам показать репродукции или подготовить слайды:

1. Дикая кошка. Деталь росписи гробницы в Бени - Хасане. Иллюстрации № 9. История зарубежного искусства. М., Изобразительное искусство, 1984.

2. Кошка и птицы. Мозаика Дома Фавна. 1 век. Гемма Коперника. Вл. Глазычев. М., Советский художник. 1989.

3. Из собраний Русского музея. П.А. Федотов «Сватовство майора».

4. Из собраний Лондонской национальной галереи. Жан Батист Перрони «Девушка с кошкой».
Ведущий: Писали о кошках и композиторы:

1. П.И. Чайковский в балете «Спящая  красавица»- па-де-де Кота в сапогах и Белой кошечки.

2.Очень забавна пьеса-шутка Россини «Дуэт двух котов».

Дать возможность участникам программы послушать эти музыкальные фрагменты.
Конкурс клипов о кошках (домашнее задание).

Ведущий: Тема кошек нашла отражение и в современных песнях. Дома вы готовили «кошачьи» клипы и мы сейчас их посмотрим и послушаем. 

Ведущий: Мы надеемся, что сегодня вы узнали много интересного из жизни кошки, но это далеко не все. Есть еще много таинственного и неизвестного, чего мы не знаем об этом удивительном звере. Кошка хранит много тайн. В США есть специализированный исследовательский центр, но и там не разгадали всех «кошачьих» секретов. Например, никто не знает, как наши кошки находят дорогу домой за сотни километров. И до сих пор ученые не могут объяснить, как, собственно, мурлычет кошка. Словом, рядом  с нами нет более знакомого и более загадочного существа, чем кошка. А сейчас настало время подведения итогов.

Посчитайте свои «коты», они вам необходимы для участия в аукционе. Но прежде чем мы проведем аукцион, мы попросим жюри подвести итоги конкурса «Иллюстратор» и вручить «коты» нашим командам. 

Ведущий объясняет ребятам правила проведения аукциона. Проводится аукцион и команды «приобретают» призы. Жюри может вручить свои дополнительные поощрительные призы.

Желательно в конце программы решить вместе с ребятами вопрос о том, какую следующую программу вы будете с ними готовить. 

Программа, подготовленная по принципу калейдоскопа, рассматривается как способ обучения, позволяющий «включать» познавательный интерес ребят и поддерживать его при условии, если педагогами создается система  таких игр и программ.  Задания и вопросы, предлагаемые ребятам,  очень информативные, расширяют кругозор, требуют от игроков умение логически мыслить. Не случайно, девиз программы: «Не знали, будете знать!».

Принцип «калейдоскопа» позволяет приготовить интересные программы, в которых реализуются межпредметные связи. Важно найти такие темы, которые позволяют поговорить об интересных фактах из разных областей знания. В частности, это могут быть программы – «Все про воду», «Все про клетку», «Все про Луну» и другие. 

      Автор-составитель Верезубова И.В.

Используемая литература:

Травин Е.Н..Ролевые игры и практикумы. М.. Издательство НЦ ЭНАС, 2003 г.
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